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3D 3D ArbejdsmetoderArbejdsmetoder

 CAD værktøjernes
velsignelse
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FraFra 2D 2D tiltil 3D3D

 Fra Tegning til
 Rumligt objekt
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ÆÆndringerndringer i i arbejdsgangenarbejdsgangen

 Der skal tænkes objekter
- En væg er ikke blot nogle streger, 

men en inder- og ydervæg.
- Hertil kræves nye værktøjer

- ArchiCAD
- ADT
- Revit
-
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ModeltyperModeltyper

 Geometriske modeller
- Traditionel CAD
- Egenskabsdata
- Parametrisk

 Bygningsinformations-
 Modeller

- Objektorienteret CAD (CAE?)
- Semantik indbygget
- Hierakisk struktur
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GeometriGeometri kontrakontra BIMBIM
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HovedprodukterHovedprodukter

Simulering

Visualisering

Tegninger

Udveksling

Dataudtræk

Kontrol
Model
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MMåålgruppelgruppe

Bygherren
Myndigheder
Arkitekt
Konstruktionsingeniør
Installationsingeniør
Entreprenør
Byggeleverandør
Offentligheden
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KravKrav tiltil modellmodelløørr

 Assistant
 Ingeniør

InformationerInformationer

KompetenceKompetence

EfteruddannelseEfteruddannelse

RumligRumlig forstforstååelseelse

ParathedParathed

LedelseLedelse

ØØkonomikonomi

TidTid

SamarbejdeSamarbejde

VisionerVisioner
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VisualiseringVisualisering

 Dækker over
- Billede (still, fotografi, montage m.v.)
- Animation (film sekvens)
- Styret navigering (TurnTools)
- Interaktiv grafik (VR)
- Augmented reality

Målgruppe/Anvendelse Displaymuligheder
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KvKvæægtorvetgtorvet ppåå NyhavnsgadeNyhavnsgade
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Augmented RealityAugmented Reality
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AnvendelsesomrAnvendelsesområåderder

o Æstetik
o Energi
o Komfort
o Sikkerhed
o Drift
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• CAVE
• Panorama
• Powerwall
• Mobil VR
• HMD (Head  Mounted Display)
• 3D Monitor
• 360 graders globe

DisplaysystemerDisplaysystemer
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Nye Nye displaymulighederdisplaymuligheder

• Head up
• Små briller
• fladskærme
• Bøjelige skærme
• Miniskærme
• Projektioner
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FremtidenFremtiden


