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1121 3 1. Introduktion

Kompendium 1121 er i det vasentlige et uddrag, en oversattelse og en bearbejdning
af

INTEGRATED COMPUTER-AIDED MANUFACTURING (ICAM)
ARCHITECTURE PART II
VOLUME IV - FUNCTION MODELING MANUAL (IDEF,;) juni 1981

1. INTRODUKTION

U.S. Air Force programmet Integrated Computer Aided Manufacturing (ICAM) har
til formdl, at forgge produktiviteten i produktionssystemer gennem systematisk
anvendelse af computer teknologi.

ICAM-programmet arbejder med at udvikle strukturerede metoder til at anvende
computer teknologi i forbindelse med produktion og har derved indset behovet for et
kommunikations- og analyseveerktgj til beskrivelse af produktionssystemer.

Til dette formal har ICAM-programmet udviklet IDEF (ICAM Definition), der bestir
af 3 forskellige metoder til at konstruere grafiske modeller af produktionssystemer:

IDEF, benyttes til at generere en funktions-model,
som er en struktureret reprasentation af
funktionerne (= handlingerne/aktiviteterne) i et produktionssystem
og dets omgivelser og af
de informationer og objekter, som forbinder disse funktioner.

IDEF, benyttes til at generere informations-modeller, som reprasenterer strukturen af de infor-
mationer, der er ngdvendige for at udfgre funktionerne i et produktionssystem.

IDEF, benyttes til at generere dynamiske modeller, som repraesenterer de tidsathaengige andringer af
funktioner, informationer og ressourcer i et produktionssystem.
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2. IDEF -koncept

EN MODEL er en reprasentation af et SYSTEM.

Modellen kan beskrive
- hvad systemet bestar af
- hvad systemet udfarer
- og hvilke emner systemet arbejder med.

En model kan f.eks. anskueligggres ved hjelp af diagrammer.

Udarbejdes et diagram med det form4l, at modelkonstruktgren gnsker at kommuni-
kere sin systemindsigt - eller sit systemforslag - til andre personer, er det ngdvendigt,
at der findes visse "diagrammerings-regler", der overholdes af modelkonstruktgren og
kendes af modelleserne for at diagrammet bliver opfattet korrekt og pracist efter
hensigten.

IDEF, - konceptet (modellerings-metode) er udarbejdet for at kunne beskrive
systemer, nir formélet f.eks er:

- at analysere eksisterende produktionssystemers funktionelle sammenhange

- at konstruere den funktionelle opbygning af nye systemer (f.eks produk-
tionssystemer)

- at diskutere og kommunikere sammenhange mellem funktioner i et system

- dokumentere og specificere systemer

Fordele ved IDEF, - konceptet:

- Modellen er en letleselig grafisk repreesentation af et system, hvor
brugerens egen terminologi kan benyttes

- Der er en fast fremgangsméde og syntaks ved udarbejdelse af model-
len

- Fleksibilitet med hensyn til modellens formél og detaljeringsniveau
- I modellen adskilles organisation/afdelinger fra funktioner

- Modellen kan sammenkaede materiale- og informationsflow
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5 3.1 Definition af box og pil

3. Grundelementer i et IDEF ,-diagram:

3.1 Box / pile - definitioner

Box =

En IDEF,-model beskriver et system v.hj.a

- Box-pile diagrammer med tilhgrende
- Dokumentation, der bestar af
- tekster (se nedenfor)
- ordlister (se afs. 6)
- krydsreferencer (Nodes 5.1, ICOM-koder 5.3)

En box / kasse angiver en funktion (= handling/aktivitet)
og en pil angiver data eller objekter / emner

funktion

Med en funktion menes en aktivitet, handling, proces eller operation.

Pile

Pilene, der angiver data/informationer eller objekter = fysiske emner skal beskrives

(Tommelfinger-regel: En funktion er noget, man kan satte "at" foran.
Det skal alts& vre et udsagnsord.)

I enhver box skal anfgres en karakteristisk betegnelse for den
funktion/handling, der foregir i boxen.

med navneord.

BEMARK:
Herefter menes der data eller objekter, ndr der skrives data!

P4 enhver pil skal anfgres en karakteristisk betegnelse for de
data, som pilen repasenterer.
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Tegneregler: Se figur 1.

Datatekst 1 Alle afbajninger

. 1] . "
a. Pile tegnes med "runde hjgrner". ’%e  Logncs e
. . Datatekst 3
Det tydeligggr tolkningen af et diagram: Datatecst 4
Aktivitet v

1 o
- det bliver nemmere at se hvorfra og ' 1' et
hvortil en pil gar. . Datatekst 5 Actiitet
- det ses tydeligt, ndr to krydsende pile 2| Datatekst 6
mntet har med hinanden at gore. Figur 1 Regler for IDEF, symbolikken

b. Samhgrighed mellem pil og datatekst
skal vaere tydelig.

Hyvis der er tvivl om, hvilken pil en tekst tilhgrer, anvendes en "krglle"-linie til
at markere sammenhzngen.

3.2 Betydningen af pile. ICOM:

Pilene har forskellig betydning athzengig af, hvor de er forbundet med boxen:

. R
Disse data er ngdvendige Disse data skabes ved

for at udfere funktionen hjselp af funktionen

—.L> ~ FUNKTION —é/—.

Figur 2 Pile tydeligggr og begrenser betydningen af hver box

Definitioner:

Controls / styringer:
Pile, der kommer ind fra oven:

Angiver data (betingelser, forhold), der styrer (og begranser) aktiviteten i
boxen.

Regel:
Alle boxe skal have mindst én Control
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3.2 Betydning af pile. ICOM

C
CONTROL

o

INPUT ™| FUNCTION ¥ outPuT
| I > o
MECHANISM
M

Figur 3 Pilene har forskellig betydning athangig af
deres placering p4 boxen

Input:
Pile, der kommer ind fra venstre:

Angiver data eller objekter, som aktiviteten endrer/transformerer.

Godt rad:

Indgdende data er "Controls" / styrende, medmindre de helt
klart kun tjener som Input, dvs bliver &ndret af aktiviteten.

Output:
Pile, der gér ud til hgjre:

Angiver de data eller objekter, som aktiviteten resulterer 1i.

Regel:
Alle boxe skal have Output

Mechanism/Mekanismer:
Pile, der indgér fra neden:

Angiver det "udstyr", der anvendes ved udfgrelsen af aktiviteten.
Eksempler: Maskiner, varktgjer, operatgrer, edb-systemer.
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Tegning

Varkstedsordre
¢Prod uktionsplan

Ramateriale

—»

Fremstil emne

—» Produceret emne
—» Scrap

[ ]

Vearkte] Maskine

Figur 4 Eksempel pa pilenes betydning

3.3 Relationer mellem boxe i et diagram

Pilene (data) angiver begrzensninger (constraints) for funktionerne i boxene:

oggmemta
fra box 1skal skal
1 ogsh voare der,

v

For at udfere aktiviteten i
box 3 skal data, der er
dannet ar funktionen | box 2
vere til stede ... 3

Figur 5 Funktion 3 kan fgrst begynde,
nér funktion 1 og 2 har leveret de ngd-
vendige data

~ Som det ses p4 figurerne 5, 6 og 7, skal

data veere dannet fgr en aktivitet kan
indledes. Heri ligger en begransning for
aktiviteten.

Flere aktiviteter kan arbejde parallelt,
ndr blot de ngdvendige data er skabt.

1 { l
Aktiviteten i box 1

producerer disse data, der
er ngdvendige for at udfere
box 2 ogbox 3 2

3.3 Relationer mellem boxe

Figur 6 Nér funktion 1 er udfgrt, kan
funktion 2 og 3 indledes

/‘/...kan boxene 20g 3

N&r ferst disse > opererer paralielt

data er dannet... 2
\ A

~ 3

Figur 7 Funktionerne 2 og 3 kan g i gang,

ndr funktion 1 er ferdig
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P4 diagrammerne er der jkke indlagt en (skjult) tidsakse eller en (skjult) rekkefplge
mellem box 1, box 2 osv givet ved nummereringen.
Det fremgér f.eks af fig 6 og 7 og ligeledes af eksemplet pa fig 8.

.. System krav
Sammenhzaenge mellen aktivite- ~

ter i et diagram fremgar alene Kommentarer
ved de angivne pile! 4
Design

1

Feed-back, iterationer, proces-
ser, der ligger i fortsattelse af
hinande.n,. og overlap i tid mel- Kk L,

lem aktiviteter vises nemt med Godkendt design
pilene.

Se bl.a. eksemplet p4 fig 8.

tegning

Figur 8 Eksempel p8 feed-back

Feed-back
Control l ( N

Output til control

—>
Input
—__' 1
Output
til
input %
2 —>
Output

MekanismeI

Figur 9 Eksempler p4 sammenhznge mellem to aktiviteter

. 3.4 Opsplitning og sammenfatning af data

Opsplitning - branching

Data-pile kan - ligesom funktions-boxe - reprasentere kategorier.

Det betyder, at overordnede, generelle data kan opsplittes i flere dele. (Arrow
branching).
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3.4 Splitning og samling af data

Data kan tegnes som en pipeline. Se figur 10.
Opdelingen af data skal tydeligt fremg8 af den tilhgrende tekst.

A generel tekst

PIPELINE ma}
B deltekst

Akt 1

C delteks

L

Akt 2

—

Figur 10 Eksempel pa opsplit-

ning af data

Samling - joining

JOIN

— Akt1

A deltekst

Y

C generel
tekst

-

Akt 2

B deltekst

e

Figur 11 Eksempel pd samling af

data

Hver for sig kan 2 eller flere funktioner i et diagram levere bidrag til et samlet output.
Dette tegnes som vist pa fig 11.

Se ogsd "gode rad.."

fra side 15

Nedenfor er vist et eksempel pi et IDEF,-diagram, hvor de ovenfor i afsnit 3 be-
skrevne symboler og regler er tydeliggjort.

marketing c2 udgetter
budget C3Schedules
user Ct ~\ , interface ~\ ., programming ~\, documentation
requ[rementsl .\‘\\ ifj budget ¢ udget §budget
Pl marketing N N
M__,f Plan schedule _ . .
market marketing nterface programming documentation
recearch | Strategy | schedule &' schedule eSchedule
A document
user Design ument
profile user %lflmtlom
interface » N
4 A2
design Oraani
ganize
specificati Q;ot%?gmmg ) Of
cviLies 4 Product
PX] plan
r'r}(arfkfeting writers and programmers Design :
sta ogrammers
Ny Proor ! \_| docur
mentation 4
writers ) At
. \ ~
WW Product Development Team
NODE: Titel:
PSP/ A1 PLANLAG SOFTWARE PRODUKT

Figur 12 Eksempel pd IDEF, - diagram.
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4. IDEF, - struktur

4. IDEF, - struktur

Overordnet
funktions-
beskrivelse

%)

Formal; ..,”

ansgyﬂigt:

AD

Modeknayn |

A0

*) CONTEXT

Model-navn {_ | Tite|

A0 ™% CONTEXT/'

Dette diagram er

7/
/
7/
/

Mere
generel

Mere
detaljeret

|

"foreeldre” ’,““E:‘“]
til dette diagram > || /
.~ Ve 3
"""""" I/,
’,r”- ’/
g z
____ Modaknavn 1| Titep
,,,,,,, A4 | Aktivitet 4 diagrAQ
’’’’ ,/
1 l
2
—
3
Modelnavn ¢ | Tital:
A42 | Aktivitet 2 diagrA4 o1

Figur 13 Hver box/funktion i et diagram kan &bnes i et mere detaljeret diagram
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Struktur i IDEF,-model: ref. figur 13.

En komplet IDEF,-model bestir af en rekke diagrammer.
"Forsiden", A-0 diagrammet, karakteriserer det modellerede system, og
"toppen af modellen", A0 diagrammet, viser de vigtigste funktioner i systemet.

Enhver af funktionerne/boxene i A0 diagrammet kan detaljeres i et diagram, hvor igen
enhver af boxene kan &bnes i nye diagrammer.
Man taler om forzeldre-bgrn diagrammer og "dbning" af en box ved dekomposition.

4.1 Om A-0 og A0 diagrammer:

A-0 diagram: (Lases som A minus 0).

Et A-0 diagram er en reprasentation af hele det system, der skal modelleres, og
bestar derfor af én box med pile-forbindelser til funktioner uden for systemet.

A-0 diagrammet er sdledes en slags indholdsfortegnelse (context) for hele modellen

A-0 diagrammet skal indeholde:

- Overordnet titel pi modellen (context). Denne titel st&r bide i boxen og som
diagramnavn.

- Formalet (purpose) med at konstruere modellen. Hermed angives arsagen til
modelopstillingen.

- Synsvinkel (viewpoint), der angiver med hvis gjne problemstillingen betragtes.
Dermed anfgres hvilke tendenser, der kan forventes i modellen.
Der mé kun vaere ét synspunkt pr model!

Se eksempel pd A-0 diagram pa fig 15.

A0 diagram:

A-0 diagrammet detaljeres (abnes) derefter i et A0 diagram, der kaldes det "gverste"
diagram i en IDEF,, - model eller "toppen" af modellen.

- A0-diagrammet skal angive det vigtigste indhold (de overordnede funktioner) i

modellen, dvs i hele det system, der skal modelleres og skal klart vise, hvad A-0
diagrammet forsgger at udtrykke.

Se eksempel pd A0 diagram p4 figur 17.
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4.2 Regler for tegning af enkelt-diagrammer:

Ethvert diagram skal tegnes i
en "diagram-ramme", hvor der
1 nederste linie er anfgrt

- forkortelse for model-navn
samt diagram-nummer =
node (se senere)

- diagram-tekst = funktions-

beskrivelse
- identifikation af modellgr
oa.
NAVN ¢ NODE: Titet DIAGRAM- TEKST Identifikation
Figur 14 Diagram-ramme
Om A-0

Som omtalt ovenfor, er der specielle regler for opbygning af et A-0 diagram.

Nedenfor er vist eksempler pé et A-0 diagram. Det tilhgrende A0 diagram kan ses pa
figur 17 side 15 og A1 diagrammet er vist i figur 12 side 10.

User
requirements System
requirements

Budgetter
Schedules
Market Succesful
research
—_—p gggTDvLj/EEE ————— software
PRODUCT package
AOD

Product Development Team

Purpose: To organize the software development process
Viewpoint: The Software Development Team

NAVN ! NODE; Titel . )
PSP /A0 PRODUCE SOFTWARE PRODUCT Identifikation

Figur 15 Eksempel p& A-0 diagram
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For alle diagrammer (pinzr A-0) gzlder fglgende regelsat :

- Et diagram skal bestd af 3 til 6 boxe

Kommentar: Hvis kun 2 boxe skulle anvendes til 8bning af én
box, ville der ikke komme sarligt meget ny information:
Diagrammet er overflgdigt!

P& et Ad-ark kan der maksimalt tegnes 6 kasser, hvis der ogsi
skal vaere plads til pile og tekst!

- Boxene/funktionerne bgr anbringes diagonalt ned over siden og i en sddan

rekkefglge, at informationerne "drypper" fremad/nedad!

- Boxene skal nummereres med 1-6 i nederste hgjre hjgrne.

Nummereringen skal foregd oppefra og ned, fra venstre mod hgjre.

- Er der konstrueret et mere detaljeret diagram af en af funktionerne, skal

dette markeres under boxens hgjre hjgrne med nummeret p& bgrnediagram-

met.
1 1 )
—_— 2
A2
3
—>
4
AdH
Madelnavn ¢ Node : Thel: Kontifiation:
MN /A3 Aktivitet 1 diagr. A3 1
Figur 16 Boxene er anbragt diagonalt, de er num-

mererede, og de boxe, der har bgrnediagram-
mer, er markeret med diagramnummer under
boxen
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User C1
: System
requrements Cc2 r£ulrements
C3 budgetter
I¥ tC4 schedules A N
( development N\
San development budget
Tl tware schedule 4
Market Product 1 marketing marketing
research y ] schedule iulcget
Produc Program and P
plan L mognent
product 2
A2 o1
Tested
Market ~ [—
product pr%d:ct Succesful
3 | Software
) A3 Package
/
M1 " Product Development Team
NAVN | NODE: Titel: P
PRODUCE SOFTWARE PRODUCT Identifikation
PSP/ AD
Figur 17 Eksempel p& A0 diagram
4.3 Gode riad om tegning af diagrammer
For at f& bedst mulig overblik pa et diagram bgr fglgende rad fglges:
. 2 A
1. Marker tydeligt, nir data har A
samme oprindelse. Ellers kan en hellere end
laeser overse en sammenhang. A

2. Ingen side af en box bgr vaere
forbundet med mere end 4 pile -
for overskuelighedens skyld.

Hvis der er behov for flere pile,
bgr disse "bundtes" med en
generel tekst og sd senere split-
tes ud med detail-tekster.

Figur 18 Vis samme oprindelse af data

RRRN

hellere

end

Figur 19 "Bundtning af data"
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3. En Control feed-back vises
tydeligst, ndr den tegnes
"op og over".

En Input feed-back vises
tydeligst, ndr den tegnes
"ned og under".

Control feed-back Input feed-back

Figur 20 Hensigtsmaessig tegning af feed-back

4. For at undgd streg-kaos, nir samme data skal benyttes i alle boxe eller bliver
dannet i alle boxe, kan man benytte "til alle / fra alle"-metoden:

-- tilalle X --
—®
° o
@ --fraalleY —-

|

Figur 21 Til alle / fra alle - afbildningsmetode
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5.1 Diagramnumre: Nodes

S Regler for opbygning af en IDEF,-model
Referencer mellem diagrammer

5.1 Regler for nummerering af diagrammerne i en IDEF,-model

Sammenheengen - eller de indbyrdes referencer -
mellem diagrammerne i en model tydeligggres ved
hjelp af nummereringen af diagrammerne eller
“the nodes":

Dverst ligger A-0, der angiver indholdet af model-
len.

Dernast ligger A0, der viser de vigtigste aktivite-
ter/funktioner i systemet.

Bemark, at alle IDEF,-diagramnumre begynder
med A. Det er for at identificere diagrammet som
et Aktivitets-diagram (eller funktionsdiagram).

Boxene i A0 kan &bnes i A1 til A6.
Videre kan f.eks A2 4bnes i A21, A22 og A23.
A21 kan &bnes i A211, A212, A213 og A214 osv.

A-0

AO

[
| l I

Al A2( | A3| - | A6
[ 1
A1l |A32[ - |A36

Node Tree for diagrams

Figur 22 Sammenhang mellem
diagrammer

Diagram A342 betyder: Detail-diagram af box nr 2 p4 diagram A34.

Indholdsfortegnelsen for alle diagrammer i en model kan f.eks (i uddrag) se ud pa

fplgende méde:
(Reference: Eksempel sidst i kompendiet.)

A0 Fremstilling af produkt
Al Planlag fremstilling

All Velg struktur og metode til fremstillingen
Al12 Estimér ressourcekrav, tid og prod.omkostninger

- A13 Udvikling af produktionsplaner
A14 Udvikling af support-aktivitetsplaner
A2 Dan og administrér planer og budgetter
A21 Udvikling af master-plan
A22 Udvikling af koordinerende plan

A23 Estimér omkostninger og dan budgetter

A24 Overvag overholdelse af planer og budgetter

A3 Planlaeg produktionen
A4 Fremskaf produktionsressourcer
A5 Skaf fremstillingsmaterialer
‘A6 Producér produkt
A61 Styring af produktionsordre
A611 Anvend plan
A612 Justér frigivelsesplan
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5.2 Graensepile

5.2 Sammenhang mellem pile i forzldre-bgrn diagrammer

I et diagram er nogle pile forbun-
det i begge ender til boxe og andre
pile har den ene ende fri.

De ikke-forbundne pile kommer
ind eller gir ud over diagrammets
grenser.

Derfor kaldes de for grensepile
(boundary arrows).

Gransepilenes oprindelse eller

bestemmelsessted kan kun ses p3
foreldrediagrammet.

Der skal vere en

fuldstaendig overens- Forzeldre-
stemmelse mellem ,
grensepilene pa et diagram
detail-diagram og ind-
og udgdende pile pd
den tilhgrende box i
forzldrediagrammet.
Detail-
diagram
Bemark: 0

P& A-0 diagrammet
er alle pile greensepi-
le, hvor oprindelsen

_ for data ligger uden
~ for det betragtede
system.

Figur 24 Total overensstemmelse mellem uforbundne pile i

Bade oprindelse og
bestemmelsessted
ervist for disse  pile
1 1 /
—_——
Uforbundne 2
pile
—————p
3
A12

Figur 23 De uforbundne pile er afledt fra for-

&ldre-diagrammet

o

A1

b3
NS [y
w

Denne pil er
l control for

—

foraeldre-boxen

1

]

-
Denne piler

n

input til
foraeldre-boxen

A2

1
3

Denne pile:\

output fra

foraeldre-boxen

detaildiagrammet og foraldreboxens pile.
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3.3 Angivelse af ICOM-koder p4 gransepile

Enhver gransepil pi et detaildiagram skal pafgres en ICOM-kode, hvormed menes et -
af bogstaverne I, C, O og M, efterfulgt af et nummer.
Eneste undtagelse herfra er "parentes-pile" - se senere.

Med en ICOM-kode angives en preecis sammenhang mellem den betragtede granse-
pil og den matchende pil pa foraldre-boxen.

- Det benyttede bogstav i ICOM-koden angiver, at pilen er vist som Input, Control,
Output eller Mechanisme pa forzldrediagrammet.

- Nummeret, der efterfglger bogstavet, angiver den position, som pilen er vist med
pa foreeldre-boxen, idet Controller og Mechanismer optalles fra venstre mod hgjre,
og Input- og outputpile optzlles oppefra og ned.

Dette er C2 nedenfor
Dette er C1nedenfor J Dette er C3 nedenfor

J

Dette er 1l nedenfor Dette er O1nedenfor
———» Foraldre-box, —mm8m7M8

der skal
Dette er 12 nedenfor . Dette er 02 nedenfor
—— »| detaljeres L

CI C3
C2___,) 1 1 —
Jy > > O1
2
y A
2 > ] —» 02

Figur 25 ICOM-koder skal skrives pa detail-diagrammet

- Selvfglgelig skal der ikke skrives ICOM-koder pd A-0 diagrammet!
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- ICOM-koder knytter ethvert diagram til sit eget foreldrediagram!
Der dannes séledes nye ICOM-koder, nir et detaildiagram selv bliver et
foreeldrediagram ved yderligere dekomposition.

- ICOM-koder bgr skrives nar greensepilens uforbundne ende.
- En grensepil skal igvrigt have samme tekstforklaring som den matchende pil
pé foreldrediagrammet.

- P4 figurerne 15, 17 og 12 kan man se eksempler pd anvendelsen af ICOM-
koder.

- Bemaerk: P4 figur 21 og pa diagrammerne A0 / A1 til sidst i kompendiet kan
man se, at C2 pd foreeldreboxen viser sig som Input til box 1 pd detaildia-
grammet, hvilket er tilladt.

5.4 Parentes-pile (Tunnelled arrows)

Ved at sztte parentes om en pil indikeres, at de data, som pilen reprasenterer, kun
er relevante pa et bestemt detaileringsniveau.

! [

—~ ~ w— -

had And - —
oM ) Disse data er kke angivet
Eggg’;&;’gﬁgﬁgggﬁﬁj pa pa foraidre-diagrammet.
abning I detail-diagram. (|} Herstar ()istedet for
_ ICOM-koder.
Figur 26 Parentes ved pilens . )
forbundne ende Figur 27 Parentes ved pilens

uforbundne ende

Parentes ved en pils forbundne ende (fig 26):

~ Hermed indikeres, at data ikke vil blive medtaget pad detail-diagrammer.

Parentes ved en pils uforbundne ende (fig 27):
Hermed indikeres, at pilens data ikke er angivet pa foreldre-diagrammet. Dette
betyder, at pilen ingen ICOM-kode har, eller at ( ) sattes i stedet for [COM-kode.

P4 figur 28 vises eksempler p& anvendelse af ( )er.
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Denne
virksomhedens rcontrol vil
politikker ikke blive
vist pa
J, (9 detail-
diagrammet
\benne pil
kaldes C3
alligevel
i detail-
¥ diagrammet
AD /|Foreeldre-diagram
C1 C3
s bl okonomnetens | Dette output
kontor |ses ikke pa

!

o1
—>

A’ foreeldre-

diagrammet

A2 |Detail-diagram

Figur 28 Eksempler p& anvendelse af ()er
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6. Udgivelse/laesning af IDEF,-model

6.1 Placering af diagrammer

Nér en ferdig IDEF,-model offentligggres, ber det ske i "2 side-format" og node-index
orden.

Med "2 side-format" menes fglgende:

Her
skrives
forkla-
rende
tekst
til det A
aktuelle
diagram - Dettg
mindre
diagram er
forml}re til
det akituelle
diagram
Detteer
det
aktuelle
diagram
N .

Figur 29 "2-side format": Diagrammet, det ovenliggende diagram og
hele den forklarende tekst anbringes pi 2 samhgrende sider.

Med node-index orden menes, at alle detail-diagrammer, der hgrer til en box pi et
diagram praesenteres fgr detail-diagrammerne fra naeste box (se eksempel side 17 og
starten pa afs. 7).
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At en box er dbnet i et detail-diagram,
ses ved, at der under boxen er skrevet et

3 diagramnummer.
A243 4
P4 fig 30 ses, box 3 pa diagram A24 er
Figur 30 Box 3 er dbnet i diagram A243. MQ/ A4
bnet i diagram A243

Figur 31 Call:

Det kan forekomme, at et detail-diagram "deles" inden for sam- dBiz);r‘;rir ?\28324

me model (dvs er &bning af 2 forskellige boxe) eller at detail-
diagrammet skal sgges i en anden model.

I dette tilfaelde viser en nedadrettet pil under boxen, at et detail-diagram findes "et
andet sted" end szdvanligt. Dette har navnet: Et KALD (call).

P4 fig 31 er box 4 &bnet i et diagram A4 tilhgrende en model med navn MOQ.

6.2 Referencer og noter

I den forklarende tekst hgrende til et diagram (se fig 29 og nedenfor) og i noter pa et
diagram kan fglgende korte referencesprog bruges: :

02 betyder Gransepilen med ICOM kode O2
211 betyder Box 2, Input 1

202 to 3C1 betyder Pilen fra 202 til 3C1

@ betyder note n

Disse forkortelser kan bruges alene, hvis de refererer til det aktuellle diagram (i @
noter eller tekster).

I alle andre tilfeelde bgr der veere foranstillede node-nummer - og hvis det er ngdven-
digt - modelnavn.

Et punktum "." bruges i betydningen "SE" en speciel ting pa et givet diagram.

Eksempler:
MODEL/A21.3C2 betyder Se pd box 3 Control 2i diagram A21
hgrende til "MODEL".
A42.3) betyder Se @ p4 diagram A42 i denne model.
BEMZERKNING:

I afs 7 er vist en rackke diagrammer fra den originale IDEF,, manual. P4 diagrammerne A-0 og AOer""
anvendt pé pile, der er tegnet til at "gd begge veje" fra / til en box.
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6.3 FEO’s, tekster og ordlister (glossaries)
FEO

Det kan vare ngdvendigt - i forbindelse med tydeligggrelse af en speciel detalje - at
tegne diagrammer, som falder uden for de stramme diagram-regler. (Dvs max 6 kasser
Osv..)

Et sidant diagram kaldes en "FEO": For Exposition Only og det navngives med et
node-numre, der indeholder bogstavet F.

F.eks betyder A2F en FEO, der hgrer til diagrammet A2.

Er der flere FEO’er til samme diagram, bliver nodenumrene nummererede: A2F1,
A2F2, osv

Tekst

Der kan skrives tekst/forklaringer til et diagram (se f.eks fig 29).

Der mé ikke veere mere end ét tekst-diagram pr diagram, og tekst-diagrammet navrigi-
ves med et node-nummer, der indeholder bogstavet T.

F.eks betyder A411T et tekst-diagram, der hgrer til diagrammet A411.

Ordlister

Til et diagram, kan det vaere hensigtsmaessigt, at tilfgje en liste med definitioner af de
begreber, der er anvendt p4 diagrammet.

En sddan ordliste (glossary) kaldes A45G, hvis den hgrer til diagram A4S.

Nar der er flere ordlister til samme diagram, er navnene: A45G1, A45G2, osv
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7. Eksempel A-0

Nedenfor er gengivet - i oversattelse - det

manualen. Desveerre er modellen ikke total.

gennemgdende eksempel fra IDEF,-

AR’s bemzerkning:

med begejstring.

Denne udgave af kompendium 1121 indeholder 1. udkast til oversattelse af ek-
semplets diagrammer incl. begreber.

Alle gode rdd om bedre overszttelse - og pavisninger af fejl og mangler modtages

Indholdsfortegnelse:
A-0 Fremstilling af produkt

A0 Fremstilling af produkt
Al Planlxg fremstilling

A61 Styring af produktionsordre

A612 Justér frigivelsesplan

Ledelses-
direktiver/
Produkt- rapporter Frgmstillings—
design . L ordrer
Behov for produk{)a
aendringer
i design
. i £ 2 Informationer om produktionsevnen
—
FREMSTILLING Feerdigvarer, komponenter, prototyper
Ravarer og komponenter, AF —>
> Produktionsdata
som kan fremskaffes PRODUKT >
Informationer om produktionen
(Manufacture product) u’lo P
A0
Formal: At tilvejebringe en struktur i f lyvermaskinefremstilling som omfatter alle
aspekter | fremstillingsprocessen og som kan accepteres af hele
flyvemaskineindustrien.
aynspunkt: Flyvemaskine-producent.
NODE: Titel:
MFG/A-0 FREMSTILLING AF PRODUKT (Context)
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informationer, se pile

1121 30 Index
A J
A-0 12 join, samling 10
A0 12
aktivitet, funktion 5 K
arrow, se pil kald 23
koncept 4
B krydsreferencer 5,17
begransninger, constraints 8
boundary arrows, greensepil 18 M
box 5 M Mechanism 7
branch 9
bgrnediagram 11,18 N
Nodes 17
C nummerering 17
C Control 6
call, kald 23 o
constraint, begraensning 8 O output 7
context, titel 12 objekter, se pile
ordliste, glossary 24
D
data, se pile P
datatekster 5,6 pile:
dekomposition af diagrammer 12 definition 5
detaildiagram 11 forening, join 10
diagram, regler for 13 opdeling, branch 9
parentes-,tunnelled 20
F "" punktum 22
feed-back 9,16 purpose, formal 12
FEO 24
formél, purpose 12 S
foreldre-diagram 11,18 samling, join 10
funktion 5 splitning, branch 9
funktions-model 3 styring, control 6
synsvinkel, viewpoint 12
G
glossary, ordliste 24 T
grensepil, boundery arrow 18 tekst-diagram 24
titel p4 model, context 12
I top af model 12
I Input 7 tunnelled arrow, parentespil 20
ICOM-koder 7,19
IDEF,: \4
definition 3 viewpoint, synsvinkel 12
diagram 13
koncept 4 A
model 17 abning af diagram 11,12
struktur 11 '
IDEF, 3
IDEF, 3




