3. KURSUSGANG

OPGAVE 1. Tegn rumplanen herunder. Synlige konturer

tegnes pa laget SYN, derens cirkelbue i lag
KONTORER IMA. Malsatning udelades. Mélene pa de en-

VIGTIGE KOMMANDOER1  kelte kontorer er som i opgave 1 fra foregaende

DENNE GVELSE: kursusgang. Tag udgangspunkt i template-filen
kgICE adproto.dwt og tilpas Limits, sa hele tegningen
COPY kan veere indenfor tegnegraenserne. Husk Zoom
ARRAY All! Veelg selv en Snap-indstilling, der er egnet
TRIM til opgaven.

gis(lfg; Anvend en af folgende 2 fremgangsmader:
ELEVATION a) Aktiver AutoCAD DesignCenter og hent
THICKNESS opgaven fra sidst ind i tegningen.

VIEW b) Tegn forst ét af rummene og brug derefter
VIEWPORT

My eiiha Cppy eller Array under Edit, til at lave yder-
ligere 3 ens rum med.

Hvis a) bruges kan den indhentede blok “skilles

ad” 1 sine enkeltelementer ved brug af kom-

mandoen Explode. Derefter kan overfladige

streger fjernes ved Trim.

I skal nu give veeggene og derene en simpel 3D-
effekt ved at give stregerne en “hgjde”. Det be-
tyder, at man kan arbejde med en aksonometrisk
model af kontorerne. Et linieelement han gives
en hejde ved at @ndre pa objektets Thickness.
Thickness kan andres ved at hgjreklikke pé det
objekt, der skal @&ndres og rette veerdien herfor
i Properties menuen, eller med kommandoen
Change (vaelg de gnskede objekter, og herefter
Properties og Thickness).

Skrivebordet kan tegnes med ben og med bord-
pladen lagt op i en vis hgjde. Hertil anvendes
parameteren Elevation, som e&ndres pa samme
made som Thickness. Her s&tter man bordpla-

FIG 1.

dehgjden til 900. Properties funktionen kan
ogsa tilgas via Modify menuen.

Nar et feerdigt skrivebord (200x100) og den
tilherende tekst er tegnet, kan det gemmes som
et bloksymbol og siden indsettes pa de enskede
steder. Skrivebordet tegnes bedst et tilfaeldigt
sted ved siden af tegningen af rummene.
Kommandoen Block benyttes til at gemme en
deltegning, og Insert til at indseette en kopi af
blokken. Ved dannelsen af blokken, veelges ét
af bordbenenes nederste hjerner som “insertion
point”. Hvis I ikke ensker at bordpladen skal
vaere gennemsigtig, kan I laegge en ‘3D Face’
pa den (findes under Draw, Surfaces).

Tegningen skal nu plottes ud, s& man kan se
bade plantegningen og et ’3D-view” pa samme
tegning.

Hejreklik pa fanebladet Layout og vaelg New
Layout. Valg det nye layout, og slet den
cksisterende viewport og opret to nye med
View, Viewports, 2 viewports. Velg Vertical,
nar programmet sporger om Arrangement, og
udpeg et omrade, der ikke deekker hele papiret.
Sterrelsen af disse Viewports kan modificeres
ved at klikke péd kanten af dem og traekke i
hjernerne. Lav plads til et tegningshoved (med
jeres navn osv.) udenfor disse Viewports, dvs.
i ”paperspace”.

Ved at dobbeltklikke inde i en Viewport, bevae-
ger man sig ind i "modelspace”, hvor man kan
vaelge det View af modellen, som man vil vise
i den pageldende Viewport.

Jojuay|

Opgave:
Navn:
Gruppe:
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3. KURSUSGANG

OPGAVE 2.
BROSEKTION

VIGTIGE KOMMANDOER I
DENNE OVELSE:
LIMMITS
ZOOM

LINE

MIRROR
HATCH

OSNAP

DIM

DIMDLI
DIMSCALE

Tegn brosektionen herunder. Synlige konturer
tegnes pé laget SYN, malsatningen i lag DIM
og skraveringen i lag SKR.

Vejledning:

Tilpas Limits, s& hele tegningen kan vare in-
denfor tegnegranserne. Husk Zoom All!

Tegn forst konturerne til brosektionen, gerne
ved hjelp af hjelpelinier. Var opmarksom pa
symmetrien i brosektionen. Denne gor, at man
kan ngjes med at tegne halvdelen, og derefter
spejle den om den stiplede lodrette symme-
trilinie ved hjelp af kommandoen Mirror. (Fer
skravering!) Ved tegning af den ene halvdel kan
man ogsa udnytte lokale symmetrier til at lette
tegnearbejdet ved hjeelp af Mirror. Brug derefter
Hatch funktionen til skravering af sektionen.

Slut af med at malseatte sektionen. Brug kom-

mandoen Baseline under Dimension til paral-
lelmalsatning efter, at det forste mal er afsat

2500 500

500 1250

med Liniear. Baseline spacing er i opsatningen
standard sat til 10. Dette betyder at linierne
vil have en afstand pa 10 tegneenheder gange
den overall scale i veelger i opsatningen under
dimensionstyle og altséd ogsa til udplotning.
Bemark at de malsatningsparametre, der har
med storrelsen af pile og tekst at gore, muligvis
skal justeres, for at passe til tegningsformatet.
Lige som tidligere foretages a@ndringer enklest
ved at benytte

Dimension

Dimension Style...

Tryk péa knappen Modify

og ret f.eks. Baseline spacing under mappen
Lines and Arrows

Er skaden sket kan den, som naevnt tidligere,
rettes ved at @ndre en parameter og benytte
Update-kommandoen under Dimension.

Opgaven ma gerne plottes i fast malforhold.
Oplys hvilket pa plottet.
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3. KURSUSGANG

OPGAVE 3.
BOLTESAM-
LING

VIGTIGE KOMMANDOER I
DENNE OVELSE:

LINE

POLYGON
COPY/MULTIPLE
BLOCK

INSERT

LEADER

OSNAP

Tegn boltesamlingen som vist i figuren. Syn-
lige konturer tegnes pa laget SYN, de stiplede
symmetri-og begransningslinier pa laget MID.
Malsatning udelades.

Vejledning:

Endebilledet af boltesamlingen laves bedst
med kommandoen Polygon. Nar symbolet
for en metrik er tegnet, kan det gemmes som
et bloksymbol og siden tages frem og legges
ud flere gange. Benyt kommandoen Block til
at gemme under, og Insert til at tage blokkene
frem med igen.
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Ved dannelsen af blokken, vaelges symmetrili-
niernes skeeringspunkt som ,,insertion point®,
Placeringen af motrikken ved indsaetning sker
enten ved udpegning af de relevante punkter
som koordinatset eller ved hjelp af musen i
forbindelse med Snap. Man kan ogsa markere
de relevante punkter pa hjelpelinielaget HJL,
og udpege indsatningspunkterne ved hjlp af
objektsnap. Objektsnap-muligheden fremkom-
mer seedvanen tro ved at trykke pa musens hgjre
knap nar punktet skal udpeges.

Skruehovederne kan ogsé ,,mangfoldiggeres™
ved hjelp af Copy-kommandoen.

4 stk M12 metrik
DIN 934

4 stk M12x50
ON 933
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