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Fagomradet Bygningsinformatik

Alle aspekter af kommunikation mellem
mennesker, organisationer, maskiner,
programmer hele vejen igennem
byggeprocessen
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Seneste forskningsprojekter

Brugerinvolvering i byggeprocessen
inddragelse af slutbrugere i en kreativ innovationsproces sammen med
bygningsdesignere. Projekt under Brugerdreven Innovation med Rambgll og
Arkitema

Digital kobllng af V|rtueIIe 3D modeller til den fysiske verden
Krlstlan Birch Sgrensen). Projektet er et ErhvervsPhD samarbejde med
Rambﬁll

IT in Collaborative Building Design (Yoke Chin Lai). Semantic Web
stattet projektsamarbejde, PhD maj 2006

Det Digitale Byggeri - DDB (Erhvervs- og Byggestyrelsen)
www.detdigitalebyggeri.dk

« Digital aflevering — DACaPo, Krav til aflevering af digitale modeller og
dokumenter til drift og vedligehold.

« 3D Modeller - B3D, Krav til digitale 3D modeller i bygningsprojektering
« 3D arbejdsmetoder under Det Digitale Fundament

IT og ressourcestyring pa byggepladsen (Ministeriet for Videnskab
Teknologi og Udvikling, Vitus Bering)

IFC-Modelserver. IT-platform til integreret informationshandtering i
byggebranchen. (Ministeriet for Videnskab Teknologi og Udvikling,
Arkitektskolen Arhus, Rambagll)
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4@ Modelstottet
samarbejde
Hvad . .
en model Koordinering

egentlig? gennem
tegninger
= =
\. |
| & | Fagmodeller
Arkitekt ‘ Konstruktion \

Traditionelt tegningsbaseret samarbejde
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Modelstottet samarbejde
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Arkitekt

‘ Konstruktion \

Koordinering
gennem
sammensatte
modeller

Fagmodeller

Baseret pa en samling af fagmodeller jfr. 3D-arbejdesmetode
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IV-ST-01

Modelstottet samarbejde

Koordinering via
feelles online model
pa modelserver

YV-ST-04 YV-ST-03
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Arkitekt ‘ Konstruktion \
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Fagmodeller

Baseret pa én samlet, ikke-redundant model

cand.scient.techn. Bygningsinformatik, november 2008 Kjeld Svidt it.civil.aau.dk 6 af 16




UNIVERSITY

Potentialer for IT pa byggepladsen

* Mere rationel timeregistrering

« Bedre sammenhaeng mellem kalkulation,
sagens gennemfgrelse og opfalgning.

« Bedre styr pa tidsplaner og materialeflow.

» Bedre styr pa materiel — sa det er der nar det
skal bruges, og der kommer leje ind for det
anvendte grej.

« Hurtigere fakturering og afslutning af
sagerne.

» Bedre information pa pladsen — aktuelle,
geeldende dokumenter og modeller
tilgeengelige.

Bedre kvalitetssikring og dokumentation af
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IT pa byggepladsen
- Elementkontrol og lagerstyring stottet af RFID og mobilt udstyr

3D og 4D model ﬁ aneet: rI‘QeI!fI;ntZr;]ts
databaser
2D tegning
eller handholdt PC
[ 3D og 4D model " ==
/\_/‘. LIS services =

Formand/montageleder
Byggeleder

Figur af Kristian Birch Sgrensen
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Med indlejrede RFID-chips kan vi linke den fysiske bygning
med den virtuelle bygning

Fysisk bygning Virtuel bygning

Figur af Kristian Birch Sgrensen
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Vi analyserer arbejdsprocesserne .....
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Digital overforsel (Internt - / eksternetNet evt. Lon/Lan

telefonbetjening
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...0g informationsstremmene
- elektronisk/papirbaseret

Customer
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Paperbased transaction
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Electronic transaction
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Registers on
mobile

Workshee#

Hours

Materials

Equipment

Transaction not
possible today

Mads Carlsen 12 2003
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Identificerede problemstillinger

« |T-systemerne indfgrer ikke sig selv

« Erdet klart, hvilke behov systemet skal deekke?

« Kan det snakke med vore andre systemer?

« Kan leverandgrerne snakke sammen?

« Hvordan griber det ind i arbejdsgange?

« Ved medarbejderne hvad der skal ske?

« Kan/vil alle betjene det nye system, user interface?

Dorfirma dropper it-projekt - 25 mio. kr. i klemme
Darligt forarbejde og ringe indsigt i moderselskabets it-systemer har kostet dar-firm
Wood omkring 25 millioner udviklingskroner. Efter fire maneders hard kamp med et
logistiksystem fra WM-data vender selskabet tilbage til dets gamle system.

It-implementering koster kassen hos Marsk

De seneste dages varditab for A.P. Moller-Mzrsk forklares delvist med it-problemer. U
pa globalt plan samtidig med integrationen af det opkebte rederiet P&O Nedlloyd har vaf - -
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Fremtiden? o L

@dgede krav til elektronisk adgang til informationer mellem
byggeprocessens aktgrer

- virksomhedens egne systemer, gkonomi mm
- projektorganisationens data, f.eks. projektweb
- teettere kobling mellem digitale modeller og fysiske objekter

- Nye kummunikationsenheder, displaysystemer,
netforbindelser

- Papir vil vi dog have glaede af mange ar endnu som
suinnlement til dan digitale information

)
o i
AN
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Fremtiden?

* Fortsat stort behov for inddragelse af slutbrugerne i
udvikling og forandring af byggeprocessen

 Bredt spaend i kompetencer og forandringsvillighed
blandt brugerne i alle led af byggeprocessen

» Behov for bedre metoder og fokus pa indfangning af
brugernes behov

» Behov for bedre brugerflader til forskellige
kommunikationsenheder

» Behov for bedre interoperabilitet mellem systemer, feelles
begrebsapparat, datastrukturer, ....

Fotos: Vitus Bering og AAU
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Cand.scient.techn. i Bygningsinformatik
- temaer pa de 4 semestre

1: IT i Byggeprocessen

2: Virtuelle bygninger og
datarepraesentation

3: IT-stettet samarbejde og
brugergraenseflader

4: Afgangsprojekt

I projektenheden tilegner du dig
grundleggende viden om
byggeriets organisering og
informationsbehov. projektledelse
samt de systemer. der anvendes til
modellering. samarbejde og
udveksling af informationer mellem
byggeriets aktorer. Du lerer at
analysere dette samspil gennem
problemorienteret projektarbejde og
at formidle projektets
arbejdsresultater og
arbejdsprocesser pa en struktureret
og forstaelig made. Du larer ogsa
grundlaget for udvikling af
multimediebaserede systemer for
menneske-computer
kommunikation samt
objektorienterede systemer.

cand.scient.techn.

Pa 2. semester er der fokus pa
bygningsmodeller i bred forstand og
underliggende datareprasentationer.
Projektet tager udgangspunkt 1 den
samlede byggeproces for et storre
byggeprojekt. Der foretages en
systematisk gennemgang af kravene
til bygningen samt de relevante
modeller. Du lerer hvilke data
reprasentationer og
modelleringsveaerktojer som passer
til forskellige faser — herunder
design. simulering og analyse
arbejdet samt den samlede Building
Information Model (BIM).
Ligeledes opnar du en
grundlaeggende viden om Service
Orienterede Arkitekturer (SOA) pa
busines og teknologisk niveau samt
problemstillinger 1 relation til
indlejrede systemer i intelligente og
responsive bygninger.

Bygningsinformatik, november 2008

Her far du den teoretiske og
praktiske baggrund til at kunne
deltage aktivt 1 specificering.
udvikling og afprevning af IKT-
stottede brugermiljoer for
samarbejde og kommunikation. Du

leerer at specificere brugernes behov

og krav til systemer samt til
evaluering af dem. Du vil desuden
arbejde med og dokumentere
kendskab til konceptuelle
modelleringsmetoder 1
byggeprocessen. Du far ogsa
praktisk kendskab til hvordan IKT
kan stotte brugerdreven innovation 1
byggeprocessen samt kendskab til
formulering af forandringsstrategier
ved indferelse af IKT.

Kjeld Svidt

Som studerende far du tid til en
selvsteendig videnskabelig
fordybelse samt planlaeegning og
gennemforelse af et lengerevarende
videnskabeligt projekt. Af
eksempler for emner pa
afgangsprojekt kan navnes:

* Videnhandtering 1 byggeprocessen
» Anvendelse af Digitale
Bygningsmodeller

* Informationshandtering pa
byggepladsen

* Fremtidens intelligente bygninger
Se flere projekter pa
http://it.civil.aau.dk/it/education/ind
ex.html#thesis
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